Skriptovanie v bashi 



Bash (Bourne Again Shell) nie je len vybornym prikazovym riadkom, ale aj plnohodnotnym 
skriptovacfm jazykom. Skriptovanie v shelly umozhuje zautomatizovat' vel'a uloh, ktore by vyzadovali 
pfsanie velkeho mnozstva prfkazov do prfkazoveho riadku. Vel'a programov v jednotlivych 
distribuciach Linuxu ci Unixu su len skripty prfkazoveho riadku. 

Bash je ako som uz povedal skriptovacfm jazykom, hlavny rozdiel medzi kompilovanym 
a skriptovacfm jazykom je, ze kompilovane jazyky su ovel'a rychlejsie a silnejsie ako skriptovacie 
jazyky. Tieto jazyky sa skladaju zo zdrojoveho kodu. Po napfsanf tohto kodu sa program skompiluje 
a nasledne moze byt' program spusteny. Ale tento program je funkcny len na platforme na ktorej bol 
skompilovany. Pre prechod na inu platformu je zdrojovy kod nutne znova prelozit' na prekladaci inej 
platformy. (Napr. Program v jazyku C pre Linux nebude fungovat' vo Windows Vista). 

Skriptovacie jazyky tiez zacfnaju pfsanfm zdrojoveho kodu, ale uz nie su kompilovane a spustene. 
Miesto toho interpreter jazyka cfta instrukcie zo zdrojoveho kodu a vykonava ich, po prfpade spust'a 
programy, ktore boli napfsane do zdrojoveho kodu. Ale tym ze interpreter cfta instrukcie po jednom 
je ich spracovanie vyrazne pomalsie. Hlavna vyhoda skriptovacfch jazykov vsak spocfva v ich 
prenositel'nosti na ine platformy ci operacne systemy. 



Prvy program 

Prvy program, ktory si napfseme bude uz klasicky „Hello world". Vytvaranie zdrojoveho kodu 
zacneme nastartovanfm textoveho editoru a napfseme doh tieto riadky: 

#! /bin/bash 

echo "Hello, world" 

Prvy riadok programu hovorf Linuxu aky sa ma pouzit' interpreter. V nasom prfpade bash, ktory sa 
nachadza v /bin/bash. Prikaz echo klasicky vypfse ret'azec na obrazovku. Implicitne vsak textovy 
editor nema pravo na spustenie, musfme ho teda pridat' prfkazom chmod. Predpokladajme ze nas 
skript sa vola hello. sh (pripona sh nie je nutna). Prfkaz vyzera nasledovne: 

chmod 700 ./hello.sh 
chmod +x ./hello.sh 

Skript sa spusta nasledovne: 

./hello.sh 

Premenne 

Ako v inych programovacfch jazykoch su premenne miesta v pamati oznacene identifikatorom 
(nazvom premennej). Tento identifikator predstavuje pre interpreter adresu v pamati, kde je ulozena 
hodnota premennej. 



V bash-i su premenne deklarovane nasledovne: 



#!/bin/bash 
x=5 

echo "Hodnota premenej x je $x" 
Vystup: Hodnota premennej x je 5 

Z prikladu je vidiet', ze k premennej sa pristupuje pomocou znaku "$" uvedeneho pred nazvom 
premennej. Este poznamka pre tych ktory su zvyknuty pfsat' medzery medzi = . V bashi nesmie byt' pri 
= medzera. 

Bash rozoznava dva typy premennych: 

1. jLokalne - platne len pre konkretny spusteny skript 

2. )Systemove - platne pre cely operacny system, ktore mozu byt' vyuzite vsetkymi programami 
system u 

Premenne su explicitne nastavovane ako lokalne ak by ste chceli vytvorit' systemovu premennu 
mozete to urobit' nasledovne: 

#!/bin/bash 
export x=5 

Alebo 

#!/bin/bash 
x=5 

export $x 

Systemove premenne sa daju napnklad vyuzit' na zistenie nazvu interpreteru , ktory je prave 
spusteny: 

echo $SHELL 

Riadiace struktury 

Bash obsahuje tieto riadiace struktury: //, while, until, for, case. Kazda tato struktura je parova tzn. , 
ze napriklad struktura podmienky zacina if a kona//'. 

else ... elif ...fi 

If je najbeznejsia riadiaca struktura, ako aj v inych programovacich jazykoch aj tu sa pouzfva na 
vetvenie programu. 

Priklad, ktory nasleduje vyuziva vyhodnocovanie prikazom test, subor /etc/foo skopiruje alebo ak 
subor neexistuje vypise chybove hlasenie. Pnkaz test sa pouzfva na otestovanie existencie suboru, 
prfkaz na zaklade prepinaca -/urcf ci /etc/foo je subor. (Viae info man test) 



Pnklad: 



if test -f /etc/foo 

then #Soubor existuje. Zkopfruj tedy soubor 

cp /etc/foo . 

echo "Hotovo!" 
else 

# Soubor neexistuje. Vypis tedy chybu 

echo "Soubor neexistuje!" 

exit 

fi 

Poznamka: 

if test -f /etc/foo 
then 



# sa da tiez zapfsat' takto: 



if [-f /etc/foo]; then 
While ... do ... done 

Struktura while je struktura cyklu. V podstate vykonavanie urciteho bloku prikazov dovtedy, kym je 
splnena podmienka za slovom while. 

Pnklad 1: 

#!/bin/bash 
while true; do 
echo "Press Ctrl-C to quit." 
done 

Pnkaz true je program, ktory vzdy vracia hodnotu true. Nas skript bude teda neustale opakovat' 
vypisovanie hlasky ako ukoncit' program a to az do doby kym ho umelo neprerusime (ctrl +c). 

Pnklad 2: 

#!/bin/bash 

x=0; # inicializuje hodnotu x na 0 

while ["$x" -Iel0];do 

echo "Aktualni hodnota x: $x" 

x=$(expr $x + 1) # zvyseni hodnoty x o 1 

sleep 1 # caka zadany casovy interval v tomto pnpade 1 sekundu 

done 



V tomto priklade sme pouzili premennu x, ktorej hodnotu sme pri kazdom prechode cyklom 
zvysili olaz kym nedosiahla hodnoty 10. Ako vidfte znova sme pouzili prikaz test (hranate zatvorky), 
aby sme zistili ci hodnota x je mensia alebo rovna 10. Ak je podmienka vyhodnotena ako false , 
program pokracuje za slovom done. 



Prikaz test je vel'mi uzitocny preto uvediem niektore moznosti jeho vyuzitia: 



Pre ci'sla: 


Testovanie: 


x -eq y 


x = y 


x - ne y 


x != y 


x-qty 


x > y 


x-lty 


x < y 




Pre ret'azce: 


Testovanie: 


x = y 


x = y 


x != y 


x != y 


-n x 


Vrati true, ak nie je ret'azec prazdny 


-z X 


Vrati true, ak je ret'azec prazdny 



Until ... do ... done 

Tato struktura je podobna strukture while, jedinym rozdielom je, ze cyklus bezi dovtedy kym je 
podmienka vyhodnotena ako false. 

For... in ... do ... done 

Struktura for sa pouziva, ak chcete behom cyklu pouzit' rozne hodnoty pre jednu premennu a to tak , 
ze pri kazdom priebehu cyklom bude mat premenna inu hodnotu. 

Syntax: za prikazom for sa uvedie nazov premennej , ktora bude menit'svoju hodnotu a za slovom in 
jednotlive hodnoty. 

Pn'klad: 

#!/bin/bash 

echo "Zjist'uje se existence adresaru v systemu" 

for x in /dev /etc /bin /root /var /usr /home /mnt; do 

if [ -d "$x" ]; then 
echo "Adresaf $x existuje" 

else 

echo "Adresaf $x neexistuje" 

fi 

done 

Tento priklad testuje postupne, ci v danom systeme existuju vybrane adresare. 



Case ... in ... esac 



Struktura case je vel'mi podobna strukture ;/. Struktura case je urcena pre vykonanie nejakeho kusu 
kodu podl'a toho, aku hodnotu ma premenna uvedena za prfkazom. 

Pnklad: 

#!/bin/bash 

x=5; # inicializuje x na hodnotu 5 
# nynf se bude testovat hodnota x: 
case $x in 

0) echo "Hodnota xje 0." 

5) echo "Hodnota xje 5." 

9) echo "Hodnota xje 9." 

*) echo "Hodnta x neni ani 0, ani 5, ani 9." 
esac 

Je jasne, ze sa vykona prikaz, ktory je zapfsany za hodnotou 5. Ak nastane situacia, ze nenastane ani 
stav 0,5,9 vykona sa prikaz za znakom *. 



Aritmetika v BASH-i 

BASH ako aj vacsina programovacfch jazykoch dokaze vyhodnocovat' matematicke vyrazy. Ako ste uz 
mohli vidiet' aritmetika sa uskutocnuje pomocou prikazu expr. Ale prikaz expr je pomaly a preto sa 
aritmetika da uskutocnovat' pomocou internych prikazov bash-u. Alternativa k vyrazu expr je $((...)) 

Pnklad: 

#!/bin/bash 

x=8 

y=4 

z=$(($x + $y)) 

echo "Soucet $x a $y je $z" 



Bash dokaze vykonavat' nasledujuce matematicke operacie: 



Operacia 


Znak 


Scitanie 


+ 


Odcitanie 




Nasobenie 


* 


Delenie 


/ 


Modulo 


% 



Poznamka: Bash dokaze pracovat' len z celymi cfslami. 
Citanie uzivatel'skeho vstupu 

Prikaz uzivatel'skeho vstupu je read . Jedna sa o vnutorny prfkaz shell-u. Prfkaz si vyzaduje ako 
parameter premennu. 

Pn'klad: 

#!/bin/bash 

echo -n "Zadej sve jmeno: " 
read jmeno 

echo "Zdravfm te $jmeno!" 



Funkcie 

Ako aj v inych programovacfch jazykoch aj v bash-i sa funkcie pouzfvaju na zjednodusenie 
a sprehl'adnenie kodu. Priklad zapisu funkcie mozete vidiet' nizsie 

#!/bin/bash 

hello() 
{ 

echo "Teraz sme zavolali funkciu hello()" 

} 

echo "Teraz sa zavola funkcia hello()..." 
hello 

echo " Teraz sme zavolali funkciu hello()" 

Samotna funkcia je urcena svojfm nazvom po ktorom nasleduje dvojica zatvoriek (). Telo funkcie je 
uzavrete do zatvoriek {}. Funkcia musf byt' definovana este pred tym, nez bude volana. Pri deklaracii 
je tiez prfpustne pred nazov funkcie napfsat/uncf/on funkcia potom vyzera nasledovne: 

function hello() 

{ 

echo "Nynf jsme ve funkci hello()" 

} 

Funkcie mozu taktiez pomocou prfkazu return vracat' cfselnu hodnotu. Ak je treba vratit' ret'azec, ten 
sa musf ulozit'do premennej, ktoru po skoncenf funkcie mozeme pouzit'. Pripadne mozeme ret'azec 
vypfsat' prfkazom echo a vysledok odchytit' nasledovne: 

#!/bin/bash 

foo() 

{ 

echo Ahoj 

} 



result="$(hello)" 



Vo vnutri funkcie mozete pomocou klucoveho slova local deklarovat' lokalne premenne, ktore budu 
existovat' len v ramci zvolenej funkcie. 



AND a OR 

Zatial'sme pouzfvali len najjednoduchsiu formu podmienok, ak bude napnklad nejaky prikaz zavisiet' 
na viacerych podmienkach mozeme pouzit' znaky &&(and) alebo | | (or). 

Pn'klad: 

#!/bin/bash 

x=5 

y=10 

if [ "$x" -eq 5 ] && [ "$y -eq 10 ]; then 
echo "Obe podmienky su splnene" 
else 

echo "Nie su splnene obe podmienky" 

fi 

Pouzitie argumentov 

Pri pfsanf programov sa casto hodia urcite parametre, podl'a ktorych sa upravuje jeho beh. Tieto 
parametre samozrejme mozeme pridavat' aj v bash-i. Tieto argumenty su ulozene v premennych. 
Premenna $# uchovava pocet argumentov predanych programu. Jednotlive argument su potom 
ulozene do premennych $0,$1$2,.... Je teda vidiet', su ulozene v premennych cislovanych od 0 az po 
pocet parametrov. V premennej $0 je ulozeny nazov programu. Parametrov moze byt' spolu 9. 



